
 

FLOWGORİTHM DERS NOTLARI: 

 

Flowgorithm: Akış diyagramı şekilleri kullanarak basit kodlar 

yazma programıdır. 

1. Program Arayüzü: 

a.  Aç  : Önceden kayıtlı bir dosyayı yükler. 

b.  Kaydet : Mevcut çalışmayı kayıt eder. 

c.  Çalıştır : Akış diyagramını çalıştırır. 

d.  Adım  : Kodları adım adım sırayla çalıştırır. (BP) 

e.  Fonksiyon Yöneticisi : Ana program 

veya alt programlar arası geçişi sağlar. 

f.  Büyüteç : Sayfayı büyütür ya da küçültür. 

  



2. Akış Diyagramı Şekilleri : 

a. : Kullanılacak değişkenleri sisteme söyler. 

b. : Tanımlanmış değişkene değer atar. 

c. : Klavyeden bilgi girişi için kullanılır. 

d. : Ekrana bilgi yazdırmak için kullanılır. 

e. : Karar verme işlemleri için kullanılır. 

f. : Tekrar sayısı belli olmayan DÖNGÜ için kullanılır. 

g. :Tekrar sayısı belli olan DÖNGÜ için kullanılır. 

h.  : En az 1 Kere çalışması gereken DÖNGÜ için 

i. : Tanımlı altprogramı çağırmak için kullanılır. 

j. : Kodların çalışmasını ETKİLEMEYEN, programcı 

için AÇIKLAYICI BİLGİLER yazmak için kullanılır. 

 

k.  (KIRILMA NOKTASI / BREAK POİNT): Hata ayıklama 

işlemlerinde çalışan programın bu noktaya geldiğinde 

DURAKLAMASINI sağlar. Programın çalışması istenildiğinde 

Normal olarak ( ) ya da (ADIM ADIM )devam ettirilir.   

  



3. Veri Tipleri: 

a. İnteger : Tam sayı verileri saklamak için kullanılır. 

-10  3 100   10000000000 (taşma) 

 

 

 

 (Çıktı neden 1 olur?) 

 

 

 

 

 

 

 

  



b. Real (Reel): Ondalıklı sayıları saklamak için kullanılır. 

3,2 Virgül OLMAZ 

3.2 Doğru        

5/5 =1.0   (bölme işlemi sonucu her zaman reel)   

 

  



 

c. String : Herhangi text veriyi saklamak için kullanılır. 

“Hoşgeldiniz” “1. Sayıyı giriniz:” 

  



 

d. Boolean :  Sadece True/False ya da 0/1 değerini saklar.  

  (İF ile birlikte iyi gider )  

sonuc = 5>3  (sonuc TRUE olur) 
önce eşitliğin sağ tarafı 

sonuc = 1>2 (sonuc FALSE olur) 

 

 

 

  



4. Operatörler: 

a. Matematiksel: İşlem Önceliğine Dikkat 

i. Toplama + : 3+2  

ii. Çıkarma – : 9-7 

iii. Çarpma * : 6*3  

iv. Bölme /  : 9/3 

v. Mod %  : 10%3 

vi. Üs Alma ^  : 4^3 

 

b. Mantıksal Operatör 

i. Eşit Mi    ==     3==3 >  True 

ii. Eşit Değil mi   !=  <>   4!=5 True 

iii. Büyük mü  > 

iv. Büyük Eşit mi >= 

v. Küçük mü  < 

vi. Küçük Eşit mi <= 

vii. Veya   ||   OR    

viii. Ve    &&  AND 

ix. Değil   !  NOT 

 

c. String Birleştirme (Concatenation)  & 

“Merhaba” & “Dünya” 
Merhaba String ifadesi ile Dünya String ifadesini birleştirir. MerhabaDünya String ifadesini 

oluşturur.   



Örnek-1: Ekrana Selam Yazan program. 

 
 

 

 

Örnek-2: Kullanıcı klavyeden adını girecek. 

Program da “Merhaba X” olarak ekrana çıktı üretecek.  

(x kişinin girdiği adını temsil ediyor. Herkes farklı isim girebilir.) 

 

 

  

Açıklama [WK1]: Sol taraftaki 
algoritmayı, Merhaba XXXXXX şeklinde 
ekrana çıktı verecek şekilde düzeltiniz. 



DÖNGÜ: Tekrar eden yapılardır. 

Tekrar Sayısı Belli Tekrar Sayısı Belli Değil 
FOR WHİLE 

 

Örnek-3: 1 den 100 e kadar (100 dahil) tam sayıları ekrana 

yazdırın. Tekrar sayısı belli bir döngü. 

 
 

Örnek-4: 1 den 100 e kadar olan sayıların TOPLAMI. (Tekrar 

sayısı belli) 

  

Açıklama [WK2]: Başlangıcı=1 
Bitiş=100 
Adım=1 
Tekrar sayısı belirli olduğu için 
FOR döngüsü 

Açıklama [WK3]: Toplam = Toplam + i 
tekniği ile, her i değeri, Toplam değişkenine 
ilave edilir. 


































